
Calendarios correspondientes
de cada una de las religiones
que se quieren observar
(cristianismo, hinduismo, islam,
judaísmo)
Insignias (el profesor debe
preparar insignias
representativas de cada
religión).

MATERIALES

¿QUIÉN ES QUIÉN? ¡PILLADO!

Cuando hayan averiguado la
religión del otro,  el siguiente
objetivo será intentar averiguar
todos los datos recogidos en el
calendario (ya impartidos en
clase) hasta completarlo.
 
Quien logré rellenar el calendario
se llevará una insignia.
 
Nadie pierde. Quien lo logre
obtendrá el nivel de Experto
gracias a la insignia otorgada.

Cada jugador escogerá un
calendario al azar. Estarán
dispuestos boca abajo y se
escogerá uno por jugador o
equipo.
 
El jugador que comience debe
realizar preguntas intentando
averiguar fechas, eventos,
festividades, datos relevantes del
calendario del otro. Hasta que dé
con la religión del contrincante.

PROCEDIMIENTO
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